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Power Play ist ein manipuliertes Tisch-Eishockey Spiel, hergestellt in den USA zur 
Erinnerung des Sieges über die UdSSR bei den olympischen Winterspielen von 
1980. Quer durch den Raum und mitten durch das Spielfeld verläuft eine Wand, die 
dem Puck gerade noch erlaubt, sich durch einen Spalt hin und her zu bewegen. Die 
Spieler stehen sich auf entgegengesetzten Seiten der Wand gegenüber. 


